COLOR EA KIT320F-8
5,7" COLOR LCD-BEDIENEINHEIT

FEAKIT320F-8LWTP
Abm. 155 x 115mm

TECHNISCHE DATEN

5,7" COLORLCD GRAFIKDISPLAY MIT DIVERSEN GRAFIKFUNKTIONEN UND FONTS
320x240 PIXEL, 16 FARBENMIT CFL-BELEUCHTUNG

FONT ZOOMVON ca.2mm BIS ZU ca. 80mm, in 90° SCHRITTEN DREHBAR
VERSORGUNG +5V+2% @ 320mAODER +9..35V OPTIONAL

RS-232 ODER OPTIONAL RS-422 MIT BAUDRATEN 1.200..115.200BD
PIXELGENAUE POSITIONIERUNG BEIALLEN FUNKTIONEN

GERADE, PUNKT, BEREICH, UND/ODER/EXOR, BARGRAPH...

CLIPBOARD FUNKTIONEN, PULL-DOWNMENUS

BISZU 256 BILDERINTERN SPEICHERBAR

1380 MAKROS PROGRAMMIERBAR (FLASHMIT 512kB)

TEXTUND GRAFIKMISCHEN, BLINKATTRIBUTE, INVERS BLINKEN
BELEUCHTUNG PER SOFTWARE SCHALTBAR (AUS, EIN, HALBE HELLIGKEIT)
ANALOGESTOUCH PANEL:VARIABLES RASTERMITz.B.10x8 FELDERN
FREIDEFINIERBARETASTEN UND SCHALTER

MENUS UND BARGRAPH PERTOUCHEINSTELLBAR

8 DIGITALE EIN-UND 8 DIGITALE AUSGANGE

ZWEIANALOGEINGANGE KOMFORTABEL PROGRAMMIERBAR
DOTMATRIXDISPLAY ALSZWEITANZEIGE DIREKT ANSCHLIESSBAR

*  * * * * * * * * * *  * * *  * * * *

BESTELLBEZEICHNUNG

BEDIENEINHEIT COLORS5,7", TOUCHPANEL,320x240 DOTS, RS-232 EA KIT320F-8LWTP
WIEVOR, JEDOCH OHNETOUCH PANEL EA KIT320F-8LW
VERSORGUNG +9..35V=STATT +5V= EA OPT-9/35V
RS-422 SCHNITTSTELLE STATT RS-232 EA OPT-RS4224
OPTOKOPPLER ONBOARD FUR 8 EIN- UND 8 AUSGANGE EAOPT-OPTO16
ALUMINIUM EINBAUBLENDE, MATT-SCHWARZ ELOXIERT EAOFP320F-8SW

KABEL 1,5mFURANSCHLUSS AN9-POL. SUB-D (RS-232FEMALE) EAKV24-9B

ELECTRONIC

SEMBLY ¢ ZEPPELINSTRASSE 19 - D-82205 GILCHING
As B TEL 08105/778090 - FAX 08105/778099 - http:/www.lcd-module.de
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Documentation of revision

Date Type Old New Reason / Description
5.2.04 | Simulator [F1:help function Shift-F1: help function continous terminal functionality F1..F10
Page 6: Extension for analogue input
5.2.04 |Data sheet description Page 22: Insert command for
calibration

Page 9: Insert "Create own key form", "Use

6.2.04 |Data sheet bitmap as a key", "Radio groups"
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Technische Anderungen vorbehalten. Wir tibernehmen keine Haftung fiir Druckfehler.
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ALLGEMEINES

EA KIT320F ist eine komplett aufgebaute Steuer- und Bedieneinheit mit diversen eingebauten
Funktionen. Das kompakt aufgebaute Display bietet zusammen mit dem sehr guten Supertwistkontrast
eine sofort einsetzbare Einheit. Die Ansteuerung erfolgt Giber die Standard Schnittstelle RS-232 oder
RS-422. Die Bedieneinheit enthédlt neben kompletten Grafikroutinen zur Displayausgabe auch
verschiendenste Schriften.

Die Programmierung erfolgt Uber hochsprachen&hnliche Grafikbefehle; die zeitraubende
Programmierung von Zeichenséatzen und Grafikroutinen entféllt hier véllig. Die simple Verwendung von
Makros und die Eingabemdglichkeit tber Touchpanel machen es zu einem richtigen Power Display.

HARDWARE

Die Bedieneinheit ist fir +5V Betriebsspannung ausgelegt. Optional ist eine Versorgung mit 9..35V
moglich. Die Datenlbertragung erfolgt seriell asynchron im RS-232 oder RS-422 Format. Das
Ubertragungsformat ist fest auf 8 Datenbits, 1 Stopbit, no Parity eingestellt. Die Baudrate kann (iber
DIP-Schalter von 1200 Baud bis zu 115200 Baud ausgewahlt werden. Handshakeleitungen RTS und
CTS stehen zur Verfligung.

Datenformat: Startbit/ DO ) D1 )\ D2 X D3 Y D4 ) D5 ) D6 X D7 /Stopbit

TOUCHPANEL

Die Version EA KIT320F-8LWTP ist mit einem integrierten Touch Panel ausgeristet. Durch
Berthren des Displays kénnen hier Eingaben gemacht und Einstellungen per Menu oder Bargraphs
getatigt werden. Die Beschriftung der "Tasten" ist flexibel und auch wéahrend der Laufzeit &nderbar
(verschiedene Sprachen, Icons). Das Zeichnen der einzelnen "Tasten", sowie das Beschriften wird
von der eingebauten Software komplett Gbernommen.

SOFTWARE

Die Programmierung der Bedieneinheit erfolgt iber Befehle wie z.B. Zeichne ein Rechteck von (0,0)
nach (64,15). Es ist keine zusatzliche Software oder Treiber erforderlich. Zeichenketten lassen sich
pixelgenau platzieren. Blinkattribute kénnen beliebig oft vergeben werden - auch fir Grafiken. Das
Mischenvon Textund Grafikistjederzeitméglich. Es sind bereits 14 Zeichenséatze fest vorhanden zudem
kénnenbis zu 10 eigene Zeichensétze eingebunden werden. Jeder Zeichensatz kann wiederum 2- bis
8-fach gezoomtwerden. Mitdem gréBten Zeichensatz lassen sich somit bildschirmfillende Worte und
Zahlendarstellen.

ZUBEHOR

Kit-Compiler fur Windows zur Makroerstellung

Zur Makroprogrammierung ist eine Software von ELECTRONIC ASSMBLY LCD-Tools” erhaltlich
(kostenfrei). Sie enthalt einen Kit-Editor, Kit-Compiler, sowie Beispiele und Fonts (fir PC-Win). Der
Kit-Compiler Ubersetzt die in eine Textdatei eingegebenen Befehle in einen fur die Bedieneinheit
lesbaren Code und programmiert diesen dauerhaft ins FLASH PROM.

Simulator-Software

Flr den ersten Kontakt mit dem Display empfehlen wir die Installation des Simulators auf einem
Windows-PC. Alle Funktionen kénnen so direkt am PC simuliert werden.

Auch spéter wahren der Softwareentwicklung ist der Simulator ein hilfreiches Utility, welches
ubrigends kostenfrei im Internet zur Verfugung steht.

Kabel fur PC

Fir die einfache Anbindung an PC’s (speziell zur Makroprogrammierung) liefern wir optional ein ca.
1,5m langes Kabel mit 9-pol. SUB-D Stecker (female) EA KV24-9B. Einfach an die COM 1 oder
COM 2 anstecken und loslegen. Hinweis: Das Kabel ist nicht fir die RS-422 Version
EA OPT-RS4224 geeignet. ?im Internet unterhttp://www.lcd-module.de/deu/touch/touch.htm
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VERSORGUNGSSPANNUNG e deed Pt =
In der Standardausflihrung wird die
Versorgungsspannung von +5V Uber die
Schraubklemme J1 eingespeist. Liegt die
Version fir 9..35V (EA OPT-9/35V) vor, so
erfolgt die Stromversorgung Uber J2.

Achtung: Unbedingt auf die richtige Polaritat
achten! Eine auch noch so kurzzeitige
Verpolungkann zur sofortigen Zerstérungder

+AIN 1
AIN 2

. . oo i
gesamten Bedieneinheitflhren. ﬁ.ﬂ -
o Lotbriicken ¥ 8 B 8
Txp RXD iR
L EEEE
B s
R'rs Crs| - -
CEEEEEED i L atrix
Sole el N -
Ansicht von hinten e
J2 J1 J3
+9..35V +5V RS-232
(nur EA OPT-9/35V) RS-422 Baudraten
(nur EA OPT-RS4224) DIP Schalter Datenformat
BAUDRATEN 1123 8,N.1

ON | ON | ON 1200

Die Baudrate laBt sich Uber die linken 3 DIP-Schalter einstellen. Im Aus- o
lieferungszustand sind 9.600 Baud eingestellt (DIP 3 ON). Bitte beachten Sie, |o= 2400

ON ON

dassderinterne Datenpufferlediglich 128 Byte umfat. Deshalb muss unbedingt oFF 4800

ON

die Handshakeleitung RTS abgefragt werden (+10V Pegel: Daten kdnnen |[o |or 9600
angenommen werden; -10V Pegel: Display ist Busy). Das Datenformat ist fest | ™ | ™ |os| 19200

ON

eingestellt auf 8 Datenbits, 1 Stopbit, keine Paritat. oFF oFF 38400

ON
OFF | OFF 57600

RS-232/RS-422 o o | o | 115200

Standardmafig wird die Bedieneinheit mit einer RS-232 Schnittstelle ausgeliefert. Die Stiftleiste J3 hat
RS-232 AnschiuB J3 dann die Pinbelegung wie in der Tabelle links abgebildet. J3 ist im
Symbo [In/Out Funktion Raster 2,54mm ausgefuhrt. Wird die
VDD | - [+5vversorgung | Bedieneinheit zusammen mit der Option | __RS-422 AnschluB J3
DCD | - [BrickenachDTR | EA OPT-RS4224 bestellt, sind spezielle =Yool —funeion
DSR - |Briicke nach DTR . . o . VDD  [+5V Versorgung
0 | out FransmitData RS-422 Treiber bestlickt. Damit ist die Data In-_|Receive Data
CTS | In [ClearTo Send Pinbelegung in der Tabelle rechts gultig. Data In+ |Receive Data
RXD | In |Receive Data An der Loétaugenleiste J5 stehen Ubrigens gat‘a g“t" ?ansmi: Ba:a
RTS Out |Request To Send ; ; : : ata Out+ |Transmit Data
DTR |- lsishe Pin2. Pin3 die gleichen tQ,erlellen D"aten mit §V Pegeln s - [Handshake
} — InC und TTL-Logik zur Verfigung. Diese Pegel HS In+ |Handshake
OV Masse sind fur den direkten Anschluf3 an einen uC HS Out- _[Handshake
geeignet. Bei Verwendung HS Out+ JHandshake
””””””” . . . GND |0V Masse
;6(6) DSR Dgi dieser Signale missen dann

4@OPTR © die 4 Loétbricken TXD, Erweiterung J5

}1(8) peo — RXD, RTS, CTs geéffnet Pin |Symbol | In/Out Funktion
VU - 19..35V Versorgung

13(2) XD :< werden!
VDD - |+5V Versorgung

2 (3) RXD
GND - 0V, Masse

: 7(4) RTS{

|‘ TxD5 Out |Transmit Data
|

T

|

|

|

|

i
5

OloNO|O|(~[W|N|=

3
(@)
pd
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O|ON|o|(o|~ (W)=
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8(5) CTS RxD5 In |Receive Data
RTS5 Out |Request To Send
PC / HOST CTS5 In |Clear To Send
|__Pins am 9- (25, pol. D-5UB RESET| I |L:Reset
) . SCL Out |I2C Bus, Clock
1:1 Verbindung tber Flachbandkabel

SDA | In/Out |I2C Bus, Data

EA KIT320 |
Pins an Stiftleiste J3 |

Kabel EA KV24-9B
Pins an 9-pol. D-SUB
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-
o
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EIN-UND AUSGANGE

Ein- und Ausgéange J120

Alle Bedieneinheiten EA KIT320F-8 werden mit 8 {Fty SVmool | fumclon | PP Svkao | Funkdion
. . . . + lersorgung , Masse
dlgltalgn E|r_1- unQ8Ausgangen (5V CMOS Pegel, nicht ) s W S
potentialfrei) geliefert. S — Port Einoana
8 Ausgénge 5 |OUT2/MO7 MatrixAusgqar?g7 6 [IN2/MI7 Matriinr?qar?g7

N " " L. Por_t Ausgang 3 Por? Eirjgang 3
Jede Leitung kann per Befehl "ESC Y W" individuell {7 {“T3/Y90 huusgangs| 15 NO/MO bt Eingango
. . ort Ausgang ort Eingang
angesteuert werden. Pro Leitung kann ein Strom von |9 [OUT4/MOS i ausgangs|  [10 | N4 /M |yt Eingang 5
. . . . . Port Au: 5 Port Ei 5
max. 6mA geschaltet werden. Es ist somit mdglich, mit [ 11[OUT5/MO4 juii acoangs| |12 | NS /MM |y Eingang 4
einem Ausgang direkt eine LED (low current) zu [13|0uTe/Mos |penfesanse | |14 | INg /M3 | por Soans .
schalten. GréBere Strome kénnen mittels externen |15 [out7/mo2 [rAeeral | (16 [IN7 /M2 | gor heera 7,
Trapsi§torsverstérktwerden. 17 [OUT8/MO1 |[PortAussana | |4 | |Ng /My | ort Eingane &
8E|ngange 19 GND 0V, Masse 20| VDD |+5VVersorgung
Die Eingédnge kdnnen direkt Uber die serielle Schnittstelle abgefragt und
ausgewertetwerden ("ESC Y R"). Zusétzlich ist es moglich, bei Anderungen an > 5000

den Eingangen ein Bit-/ Portmakro automatisch aufzurufen. Die auto-matische
Portabfrage IaBt sich mit dem Befehl "ESC Y A 0" deaktivieren.

Portmakros: durch die bindre Kombination von 8 Eingangen sind bis zu 256
Portmakros ansprechbar.

Bitmakros wirken jeweils nur auf einen Eingang. Bitmakro 1..8 wird bei
Anderung auf HIGH-Pegel an einem der Eingénge 1..8 aufgerufen. Bitmakro
9..16 werden bei Anderung auf LOW-Pegel aufgerufen.

Bei jeder Anderung des Eingangports werden zuerst die Bitmakros und dann das
Portmakro ausgeflhrt. Istkein Makro definiert so wird der neue Portzustand tiber
die RS232/RS422 gesendet. Jedes der Makros kann den Bildschirminhalt
andern oder Ausgange schalten. Damitkénnen vielfaltige Steuerungsaufgaben
geldst werden. Fur die Erstellung der Makros bendétigt man einen PC und die
Diskette EA DISK320F.

Anmerkung: Die Logik ist fur langsame Vorgéange ausgelegt; d.h. mehr als 3
Anderungen pro Sekunde kénnen nicht mehr sinnvoll ausgefilhrtwerden. Falls ein
Eingang offen ist, so ist dieser High (interner 100 kOhm PullUp).

EIN-UND AUSGANGE UBER OPTOKOPPLER (EA OPT-OPTO16)

Die Ein- und Ausgange konnen optional mit +5..35V
Optokopplern ausgestattet werden (EA OPT- ﬁ_f]

OPTO16). Die Ein- und Ausgdnge sind dann
sowohl von der restlichen Elektronik, als auch

OUT1..8 =
LED

+5V

untereinander isoliert. Der Anschluf3 erfolgt Uber 16
einzelne Schraublemmen.

An allen 8 Eingdngen kénnen direkt Spannungen
von 5..35V angelegt werden. Pegel tber 4V
werden als H-Pegel erkannt, Pegel unter 2V gelten
als L-Pegel. Spannungen zwischen 2 und 4V sind undefiniert.

\ LBI8..1

bp n s

RGND

Als Ausgang ist jeweils der Kollektor und Emitter eines Transistors an den Schraubklemmen

herausgefihrt. Jeder Ausgang kann max. 10mA schalten.

Hinweis: Der Minuspol jeder Schraubklemme kann durch SchlieBen der Létbriicken LBI1..8 bzw.
LBO1..8 zusammengeschalten werden. Zusatzlich kdnnen diese Lotbricken auf die Systemmasse

GND gelegt werden (0Q2 Briicke RGND einl6ten).

Anmerkung: Die Optokopplerinvertieren die Eingangslogik (alle Eingange offen: Portmakro 255). Hier
empfielt es sich (z.B. im Power-On-Makro) mit dem Befehl "ESC Y | 1" die Eingange invertiert

auszuwerten (d.h. alle Eingénge offen: Portmakro 0).
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ANSCHLUSS FURDOTMATRIX-DISPLAY o] S“yﬂ::)al‘jj:;‘e"l‘lz‘;g'cﬁzigﬁn; J7
An den L6taugen J7 kann ein externes Dotmatrix-Modul (mitHD44780 | ; o5 | 1 venernaoa
oderkompatibel) mit 1x8 bis zu 4x20 bzw. 2x40 Zeichen angeschlossen |3 -__Displayspannung OV-5V
. . . . . . 4 RS H/L Register Select
werden. Dieses Dotmatrix-Display wird sehr komfortabel Uber die [5  RW [H/L H: Read/L: Write
Terminal-Befehle 'ESC T xx' angesprochen. Alternativ stehen Befehle | 2 5 | 1)L oaenetundo (s8)
zurVerfigung (ESC L xx') umden HD44780 direktanzusteuern. EinPoti 831 H/L B:Z::ng;
far die Kontrasteinstellung ist bereits bestiickt. Fur eine evtl. LED- |10 D3 [H/L Datenleitung 3
Hintergrundbeleuchtung kann ein passender Vorwiderstand R, |12 0s | /L Dawnieiungs

-

. 13 D6 H/L Datenleitung 6
bestuckt werden. 14 D7 | H/L Datenleitung 7
15 A - Anode fur LED (RLED)
16 K L Kathode . LED (=VSS)

ANALOGEINGANGE AIN1 UND AIN2 < SEITE 22

Zur Spannungsmessung stehen 2 Analogeingdnge mit einer Eingangsempfindlichkeit von
0..+4250mV zur Verfigung. Jeder Eingang hat einen Massebezug zu GND und einen
Eingangswiderstand von 10kQ.

Die Auflésung betragt 10 Bit, was in etwa einem 3st. DVM entspricht. Die Grundgenauigkeit nach
Abgleich liegt bei ca. 0,5%. Bitte beachten Sie, dass nur positive Spannungen angeschlossen
werden durfen!

Abgleich

Die Eingange sind nicht abgeglichen. Eine Abgleichprozedur kann wie folgt aussehen:

1.) Anlegen einer definierten Spannung im Bereich von 150-250mV (Beispiel: 200mV, AIN1)

2.) Befehl zum Analogabgleich senden (siehe Seite 22). Im Beispiel: "ESC V @ 1 200.0 NUL".
Die erwahnte Befehlsfolge kann natlrlich auch in einem Touchmakro hinterlegt sein, welches auf
Touchberthrung ausgeflhrt wird.

Messungen

Die Messungen koénnen gezielt Uber die RS-232/RS-422 angefordert oder auch direkt auf dem
Display dargestellt werden (als Ziffernfolge oder Bargraph in unterschiedlichsten GréBen und
Farben).

Die direkte Darstellung der Messwerte erfolgt am einfachsten Uber ein Prozessmakro oder eines der
Analogmakros (z.B. Ausfiihrung bei jeder Anderung des Analogwertes an AIN1 bzw. AIN2, oder
Ausfiihrung bei Uber- bzw. Unterschreiten eines Limits).

Far die direkte Darstellung am Display sind die Eingdnge individuell skalierbar. Die Skalierung
erfolgt Uber eine Definition an 2 Spannungswerten (Wert1 > Anzeige1, Wert2 > Anzeige2). Der
Anzeigeumfang betragt maximal O bis +/-9999,9.

- o
4..20mA
+ O 10 Ohm
i oDt g 0},
AIN1 1 ==
o =+ [©] 12v =
L
@+ 10K @+ AIN2
1ok AIN2 1
ND @ ! GND |§|
EAKIT320F-8CTP EAKIT320F-8CTP
Applikationsbeispiel Spannungsteiler 1:100 fiir Messungen 0..25V
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EXTERNE MATRIX-TASTATUR

Am Steckeranschluss J120 kann eine Matrix-Tastatur (einzelne Tasten bis zur 8x8 Matrix)
angeschlossenwerden. Mitdem Befehl'ESC Y Mn1 n2n3'werden die Anzahl derverwendeten Ein-und
Ausgénge der Ports (n1,n2=1..8) definiert und die Tastenentprellung (n3=0..7 in 50ms Schritten)
festgelegt. Bitte beachten Sie, dass bei Anschluf3 einer externen Tastatur die digitalen Eingdnge umdie
Anzahln1, und die Ausgadnge umdie Anzahl n2 reduziert werden.

Jede Taste wird i.d.R. zwischen einen Ausgang und einen Eingang geschaltet. Jeder Eingang ist mit
einemca. 100kQ Pullup abgeschlossen. Um Doppeltastendriicke zu erkennen, missen die Ausgange
voneinander entkoppelt werden. Dies geht am besten mit Schottky-Dioden (z.B. BAT 43).

Sendender Tastendriicke

Beijedem Druck einer Taste (Tastennummer 1..64) wird das dazugehdrende Matrix-Makro ausgefuhrt,
oderwenn kein Makro definiertist, die Tastennummer mit Kennbuchstaben gesendet. Das Loslassen
der Taste wird nicht gesendet. Soll auch das Loslassen gesendet werden, so kann das Uber die
Definition des Matrix Makros Nr.0 realisiert werden.

Hinweis Falls die Handshakleleitung CTS das Senden nicht erlaubt, werden bis zu 8 Tastendrtcke im
Tastenpuffer zwischengespeichert. Istder Puffervoll, kbnnen éltere Tastendrticke verloren gehen.

Bestimmungder Tastennummer:

TastenNr = (AusgangNr - 1) * AnzahlEingange + EingangNr (Ausgang = MOx, Eingang = MIx).

Beispiel: Anschluss von 4 Tasten in 3 Variationen

-Variante 1: Mit dem Befehl 'ESCY M 2 2 .." werden die 4 Tasten als 2x2 Matrix definiert. Die Tasten
werden an 2 Eingange (MI1, MI2) und 2 Ausgénge (MO1, MO2) angeschlossen. Die
Ausgéange sind hier mit Dioden voneinander entkoppelt um Doppeltastendriicke erkennen
zu konnen. Es stehen weiterhin 6 Eingange und 6 Ausgéange als Port-Anschlisse zur
Verfagung.

- Variante 2: Mitdem Befehl'ESCY M 14 .."werden die 4 Tasten als 1x4 Matrix definiert. Die Tasten
werden an 4 Ausgange (MO1..MO4) angeschlossen und Uber den Eingang MI1
eingelesen. Es stehen weiterhin 7 Eingange und 4 Ausgange als Port-Anschlisse zur
Verfugung.

- Variante 3: Wird nur ein Ausgang benutzt (4x1 Matrix), so kdbnnen die Tasten auch gegen Masse
geschalten werden und direktan den Eingange eingelesen werden (= 4x0 Matrix). Mitdem
Befehl'ESCY M40 ..'werden die 4 Tasten an den 4 Eingangen (MI1..MI4) definiert. Es
stehen weiterhin 4 Eingédnge und alle 8 Ausgange als Port-Anschlisse zur Verfligung.

J120
] 15512
MI1 MI2
MO4 oe
MO3 oe
?\o-o Y\o-o « MO2 MO2 o o
hd Vi I_ o O
O O
g oo 5 MO1 MO1 o
hd o O
19 Vil 19 20
J120 GND
Variante 1: 2x2 Matrix Variante 2: 1x4 Matrix Variante 3: 4x0 Matrix
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TOUCH PANEL(NUREAKIT320F-8LWTP) 112131al5]6l7]819]10

Die Version EA KIT320F-8CTP wird mit einem analogen resitiven | 11/12/13/14/15/16/17 18/19/20
Touchpanel geliefert. Bis zu 80 Touchbereiche (Tasten, Schalter, MenUs, | |21/22/23 2425 26|27/28/29|30
Bargraph eingaben), kénnen gleichzeitig definiert werden. Die | 31/32/33 34/35/36 3738 39|40
Bedieneinheitunterstutzt dieses Touch Panel mitkomfortablen Befehlen | 41/42/43 444546 47 48 49|50
(Seite 20). Beim Beruhren der Touch-Tasten kdnnen diese 5152 53|54 55/56/57 58 59|60
automatisch invertiert werden und ein Summer signalisiert die | |61/62/63|64 6566 6768/69/70
BerUhrung. Der definierte Return-Code der Taste wird Uber die serielle 71/72/73|74/75/76/77 78/79/80
Schnittstelle gesendet oder es wird, statt dessen ein internes Touch Vordefinierte TouchFelder fx fiir die
Makro mit der Nummer des Return-Codes gestartet. Befehle 'ESC AC' und 'ESC AG'

TOUCHPANELABGLEICH

Das Touchpanel ist bei Auslieferung abgeglichen und sofort einsatzbereit. Durch Alterung und

Abnutzung kann es no6tig sein, dass das Touchpanel neu abgeglichen werden muss.

Abgleichprozedur:

1. Beim Einschalten Touch berihren und gedrlckt halten. Nach Erscheinen der Meldung
"touch adjustment ?" den Touch wieder loslassen (alternativ den Befehl 'ESC @' senden).

2.Innerhalb 1 Sekunde den Touch nochmals fiir mindestens 1 Sekunde berthren.

3. Den Anweisungen zum Abgleich folgen (2 Punkte Linksoben und Rechtunten betétigen).

RAHMENUND TASTENFORMEN

Mit den Befehlen Rahmenbox zeichnen sowie beim Zeichnen von
Touchtasten kann ein Rahmentyp eingestellt werden. Es stehen dabei D Iil
20interne Rahmentypen (nr.: 1..20) zur Verfigung; zudem kénnen bis

zu 20 eigene Rahmentypen (nr.: 21..40) eingebunden werden.

Diese Rahmen konnen in beliebiger Grosse durch Angabe der D D
Rechteck-Koordinaten gezeichnet werden. Die Rahmen sind aus 4

Teilen aufgebaut: Die Ecken (bei Typ 1-5 nicht Vorhanden), der D] E]
aulere, derinnere Rahmen sowie die Fullung.

Jedem dieser Teilbereiche kann eine eigene Farbe inkl. Attribut

zugwiesen werden. Somitist es Méglich das z.B. beim Beriihren des
Touches nur ein bestimmter Teil der Touchtaste invertiert wird.

O
i
O
3
L
A
@
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EIGENETASTENFORMEN
Uber den Kitcompiler k320comp.exe kénnen eigene Rahmentypen ...
eingebunden werden (siehe K320COMP.DOC auf der Diskette
EA DISK320F: Compileranweisung "BORDER"). ...
Jeder dieser zusatzlichen Rahmen wird als 16-farbiges Windows-BMP mit

24x24 Pixel hinterlegt, wobei nur die ersten 4 Farben genutzt werden
(Aufbau: 9 Segmente mit je 8x8 Pixel: 4x Ecken, 4x Mittelstlicke, 1x Fullung).
Die Skalierbarkeit wird durch Wiederholung der 8x8 Pixel grossen border25.bmp
Mittelstlicke/Fullung erreicht. Deshalb muss die Grésse von 8x8 Pixel

eingehalten werden.

Die ersten 4 Farbeintrage dieser 16-farbigen BMPs
entsprechen den 4 einstellbaren py—— — — — —

Tabelle: | Eigene x| Rahmenfarben. Auf der Diskette EA :
DISK320F sind einige Beispielrahmen

im Verzeichnis
'DISK320R\BITMAPS\border'vorhanden

border25:
50x56 Pixel Grosse

BITMAPS ALSTASTEN

Ausserden Rahmentypen, die in der Grosse frei skalierbar sind, gibt es noch die

Mdoglichkeit beliebige Bitmaps als Touch-Tasten oder -Schalter zu verwenden.

Uber den Kitcompiler k320comp.exe kénnen bis zu 127 eigene Buttons

eingebunden werden (siehe K320COMP.DOC auf der Diskette EA DISK320F:

Compileranweisung "BUTTON").

Ein Button bestehtimmer aus zwei gleich grossen 16-farbigen Windows-BMPs  RadioBlack75x15_0.bmp

(ein Bitmap fir die gedriickte Touchtaste und ein Bitmap fiir normale RadioBlack75x15_1.bmp

Darstellung der Touchtaste). Die aktive Flache der Touchtaste ergibt sich automatisch aus der

Grdsse der Button-Bitmaps.

Werden Buttons nachtraglich beschriftet, so muss das Farbattribut SOLID gesetzt sein um ein

Uberschreiben des Textes beim Driicken zu verhindern.

Die Farbpalette der Button-Bitmaps wird nicht zur
~ Darstellung verwendet. Die Buttons werdenimmerinden 16

Tabelle: | Eigene ~| KIT-Grundfarben gezeichnet.

Auf der Diskette EA DISK320F sind einige Beispielbuttons

im Verzeichnis 'DISK320F\BITMA PS\button'vorhanden.

Farbtabelle

SCHALTERIN GRUPPEN (RADIO GROUP)

Touch-Schalter &ndern ihren Zustand bei jeder Berihrung von EIN in
AUS und umgekehrt. Mehrere Touchschalter kénnen zu einer Gruppe
zusammengefasst werden (Befehl: 'ESC A R nr'). Wird nun ein Touch-
Schalter innerhalb einer Gruppe 'nr' eingeschaltet, dann werden
automatisch alle andern Touch-Schalter dieser Gruppe ausgeschaltet.
Es ist also automatisch immer nur ein Schalter gesetzt. @ Transparent @ Transparent

Beispiel von zwei Radio-Gruppen
mit Touch-Schaltern
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Einzelne oder mehrere Befehlsfolgen kénnen als sog. Makros zusammengefasst und im Daten-Flash
fest abgespeichert werden. Diese kbnnen dann mit den Befehlen Makro ausfiihren gestartet werden.
Es gibt verschiedene Makrotypen:

Normal Makro (0..255)

Start per Befehl 'ESC MN xx' Uber serielle Schnittstelle oder von einem anderen Makro aus. Es
kénnen auch mehrere hintereinander liegende Makros automatisch zyklisch aufgerufen werden
(Movie, sich drehende Sanduhr, mehrseitiger Hilfetext). Diese automatischen Makros werden
solange abgearbeitet bis ein Befehl Uber die RS-232 empfangen wird, oder ein anderes Makro mit
entsprechendem Return-Code ausgeldst wird (z.B. Touch-, Port-, Matrixmakro).

Touch Makro (1..255)

Start beim Bertihren/Loslassen eines Touchfeldes (nur bei Versionen mit Touch Panel TP) oder per
Befehl'ESC MT xx'.

Meni Makro (1..255)
Start bei Auswahl eines Menueintrages oder per Befehl 'ESC MM xx'.
Bit Makro (1..8) bzw. (9..16)

Startbei Anlegen/Anderung einer Spannungan einzelnen EingangenIN 1..8 (Bitweise) oder per Befehl
'ESC MB xx'. Die Bit-Makros 1..8 reagieren auf steigende Flanke, Bit-Makros 9..16 auf die fallende
Flanke der Eingange 1..8.

Port Makro (0..255)

Start bei Anlegen/Anderung einer Spannung an den 8 Eingangen IN 1..8 (binar kombiniert) oder per
Befehl 'ESC MP xx'.

Matrix Makro (0..64)

Matrix-Makro 1..64: Start beim Dricken einer Taste oder per Befehl 'ESC MX xx'.
Matrix-Makro O: Start beim Loslassen wenn keine Taste mehr gedrickt ist oder per Befehl.
Die Matrixtastatur wird an den Ein- und Ausgéangen angeschlossen; es kann max. eine 8x8 Matrixtastaur
angeschlossen werden. Analog Makros
Analog Makro (0..19) Ah:l'::(roAll\lNr.z Start des Makros bei
automatischer Start bei Anderung des Anlogwertes AIN1 oder 10_|jeder Anderung des Analogwertes
AIN2 oder per Befehl 'ESC MV xx'. Siehe Tabelle nebenan: = fs"’t‘gi]”:n‘ij’zn‘:’m?:;:‘en
Prozess Makro (0255) 13 |kleiner unterer Grenzwert
automatischer Start in bestimmten Zeitintervallen (0,1s bis 25s) 12 %ZE:: s;ﬁ:r;;rx;
oder per Befehl 'ESC MC xx'. Bis zu 16 unabhangige Prozesse

kénnen mit dem Befehl 'ESC MD ..'. definiert werden. Prozess-

Makros werden nicht durch andere Befehle unterbrochen.

16 |groBer oberer Grenzwert

17 [Ausserhalb beider Grenzwerte

18 |Innerhalb beider Grenzwerte

19 |kleiner als anderer Analogkanal
Power-On-Makro
Start nach dem Einschalten. Hier kann man zB. einen Startbildschirm definieren.
Reset-Makro
Start nach einem externen Reset oder nach einem Spannungseinbruch unter 4,7V (VDD-VSS).
Watchdog-Makro
Start nach einem Fehlerfall (z.B. Absturz)

Achtung: Wird im Power-On-, Reset- oder Watchdog-Makro eine Endlosschleife programmiert, ist
das Display nicht mehr ansprechbar. In diesen Fall hilft nur noch: DIP-Schalter 5 auf ON, Power off,
Power on und dann DIP 5 wieder auf off. Jetzt missen die Makros wieder neu eingespielt werden.
Bei Verwendung des Simulators muss die Datei Disk320f\kit320f-8.bin geldéscht werden.

o
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ERSTELLEN INDIVIDUELLER MAKROS UND BILDER

Um nun lhre speziellen Makros erstellen zu kénnen, bendétigen Sie folgende Hilfsmittel:

- einen PC mit serieller Schnittstelle z.B. COM1 oder COM2 und ca. 1MB Platz auf der Festplatte

- die Software ELECTRONIC ASSMBLY LCD-Tools”; sie ist kostenfrei auf der Webseite verfligbar
und enthélt einen Kit-Editor, Kit-Compiler, sowie Beispiele und Fonts (fur PC-Win)

Um eine Befehlsfolge als Makro zu definieren, werden alle Befehle auf dem PC in eine Datei z.B.
DEMO.KMC geschrieben. Hier bestimmen Sie, welche Zeichenséatze eingebunden werden und in
welchen Makros welche Befehlsfolgen stehen sollen.

Sind die Makros Uber den Kit-Editor definiert, startet man Uber F5 den Compilerlauf. Dieser erzeugt
eine Datei DEMO.DF. Ist das Display an den PC angeschlossen, wird diese Datei automatisch in das
DatenFlash des Displays gebrannt.

Eine ausfihrliche Beschreibung zur Programmierung der Makros finden Sie zusammen mit
Beispielen in der Hilfefunktion der ELECTRONIC ASSEMBLY LCD-Tools” Software.

SCHREIBSCHUTZ FUR MAKROPROGRAMMIERUNG

Wird der DIP-Schalter 6 (write enable) auf OFF gestellt 4Bt sich ein versehentliches Uberschreiben
der einprogrammierten Makros, Bilder und Fonts verhindern. Zum erneuten Programmieren muss
dieser DIP-Schalter vorher wieder auf ON gestellt werden.

256 BILDERFESTABGELEGT

Um die Ubertragungszeiten der seriellen Schnittstelle zu verkiirzen, oder auch um Speicherplatz im
Prozessorsystem zu sparen, kdnnen bis zu 256 Bilder im internen Daten-Flash abgelegt werden. Der
Aufruferfolgt uber den Befehl "ESC U I" oder aus einem Makro heraus. Verwendet werden kbnnen alle
Bilder im Windows BMP-Format (nur monochrome und 16 farbige Bilder). Die Erstellung und
Bearbeitung erfolgt Giber Standardsoftware wie z.B. Windows Paint oder Photoshop.

% im Internet unterhttp://www.lcd-module.de/deu/touch/touch.htm
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Es sind standardmafig 6 monospaced, 6 proportionale Zeichensatze und 1 grosser Ziffernfont
integriert. Im Terminal kdnnen nur monospaced Zeichenséatze verwendet werden. Die proportionalen
Zeichenséatze im Grafikmode kdnnen pixelgenau platziert werden und ergeben ein schdneres
Schriftbild. Gleichzeitig benétigen sie weniger Platz auf dem Bildschirm (z.B. schmales "i* und breites

"W).

Jeder Zeichensatz kann bei der Grafikausgabe von 1- bis 8-facher H6he verwendet werden.
Unabhéangig davon IaBt sich auch die Breite verdoppeln bis verachtfachen.
Jedes Zeichen kann pixelgenauplatziert werden. Text und Grafik kann beliebig gemischt dargestellt

Font Zeichen | Zeilen x| GroBe | ASCII- Bemerkun

Nr. Name hohe |Zeichen | in Pixel | Bereich 9

1 FONT4x6 |2,1mm |40x80| 4x6 |32-158| Microschrift, monospaced
2 FONT5x6 [2,1mm |40x64| 5x6 |32-158 Minischrift, monospaced

3 FONT6x8 (2,8 mm |30x53| 6x8 |32-255 _

4 | FONT8x8 |2,8mm[30x40| 8x8 [32-255| erweiterter ASCIl-Code ohne

CONT Rahmensymbole (176-223)

5 ONT7x12 [4,3mm |20x45| 7x12 |32 - 255 monospaced

6 FONT8x16 |[5,7mm |15x40 | 8x16 |32 - 255

? 10 frei definierbare

: Zeichenséatze

16

17 | GENEVA12 | 4,3 mm |20 x 32>(<10x 12|32 - 168 Geneva, proportional

18 | CHICAGO16 | 5,7 mm |15 x 26>|<12 x 16|32 - 168 Chicago, proportional

19 TIMES20 |[7,2mm (12 x17>|<18 x 20|32 - 168 Times,
20 TIMES26 9,3mm | 9x 13> |<24 x 26|32 - 168 proportional
21 SWISS28 [10,0 mm| 8 x 11> |<27 x 28|32 - 168 Swiss,
22 | SWISS38 (13,6 mm| 6 x 10> |<33 x 38|32 - 168 proportional
23 BIGZIF57 (20,5 mm| 4 x8> |<37 x 57| 43 - 58 |GroBe Ziffern '0°-"9" und "+,-.:"

EXTERNEFONTS

werden. Eslassnsich
auch mehrere
verschiedene
SchriftgréBen
gemeinsam
darstellen.

Jeder Text, auch
mehrzeilig, 146t sich
linksbundig,
rechtsbindig und
zentriert ausgeben.
Drehungen in 90°
Schritten (z.B. fur
vertikalen Einbau des
Displays) sind
moglich.

Die Makroprogrammierung erlaubt die Einbindung von weiteren 10 Fonts (7..16). Es kdnnen alle nur
erdenklichen Schriften mit bis zu 255x240 Pixeln Grée mit einem Texteditor erstellt und Uber den
Kitkompiler KCOMP320.EXE einprogrammiert werden.

EINSTELLMOGLICHKEITEN BEIDER AUSGABEVON ZEICHENKETTEN

Wahrend der Ausgabe von Zeichenketten
kébnnen Farben und Attribute lokal
umgestellt werden, die globale
Farbeinstellung mit 'ESC FZ' wird hierbei
nichtverandert.

Die Kommandos beginnen mit dem
Zeichen '\' Backslash gefolgt von einer
Ziffer/Grossbuchstabe.

Nebenan ist die Ubersichtstabelle mitallen
Einstellmdglichkeiten innerhalb einer
Zeichenkette.

Einstellungen innerhalb einer Zeichenkette
CMD |Bemerkung CMD |[Bemerkung
|  [Neue Zeile beginnen \0 |Farbe 0: Schwarz
e.@ Text z_wischen_zwei '@' blinkt invers \1_|Farbe 1:Blau
(Schrift- und Hintergrundfarbe) \2 |Farbe 2: Rot
_ _ |Textzwischen zwei '~ blinkt AN/AUS \3 |Farbe 3: Griin
" |(Schrift- und Hintergrundfarbe) 4 |Farbe 4: Magenta
\| |Zeichen'| darstellen \5 |Farbe 5: Cyan
\@ |Zeichen'@' darstellen \6 |Farbe 6: Gelb
\~ |Zeichen '~' darstellen \7 |Farbe 7: Wei3
\\ [Zeichen'\' darstellen \8 |Farbe 8: Dunkelgrau
W A_ttribut- bzw_. Farb-_EinsteIIungen \9 |Farbe 9: Orange
wirken auf die Schrift (=default) \A |Farbe 10: Violett
\H Attribut- bzw. Farb- Einstellungen \B |[Farbe 11:
wirken auf den Hintergrund \C |Farbe 12:
\L  |Attribut O: Attribut I6schen \D |Farbe 13: Gelbgriin
\S |Attribut 16: SOLID (nicht invertierbar) \E |Farbe 14: Hellblau
\I__ |Attribut 32: INVERS Blinken \F_|Farbe 15: Hellgrau
\O |Attribut 48: AN/AUS Blinken \T |Farbe 64: Transparent
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ZEICHENTABELLEN SCHRIFTBILD

Die unteren Tabellen zeigen die vorhanden Zeichen. Das untere Hardcopy zeigt die 13 internen Schriften
Flower| g0 | 1 | $2 | 43 | 54 | 85 | 96 | 97 | 56 | 58 | 5A | $B | $C | $D | SE | $F

Upper @M@ @ |@|E | 6| @) @) ) a2 )| ]| as)

520 (dez: 32) T T I I I - I A T I I PO (R B

$30 (dez: 48) a i 2 3 4 13 & T F kl : H 4 = ki k4

640(dez6y) | @ |a |e |c|o|e |F|a|n||ale|L|n]|n|a Schriftprobe mit Genewva 12

Schriftprobe mit Chicago 16

$50 (dez: 80} F ] F z T u Ly H H ¥ z C w 1

$60(dez:96) | + | & [ b | ¢ | d | e | F|a |k |i|di|kK|L1]|m|[n|e

e L I L N L R I L B I I A SChriﬂ: SWiSS 28

$80 (dez: 128) | = tH 3 H

$90 (dez: 144) i ol u E

Zeichencodes fiir monospaced Fonts 1 und 2

tlower| so | 51| $2 | $3 | $a | $5 | $6 | 67 | $6 |59 | SA | $B | SC | SD | $E | $F tlower| g0 | 51| $2 | $3 | 4|5 | 86| 67 | 5| so |sa|sB|sc|sD | $E |$F
Upper O 0| e e @ e e 0] e e | e as e s Upper mloa|eleal el e o e e ol ) aes s
$20 (dez 32) bowig S 40& " C]) %+, |-,/ $20 (dez: 32) P #1$1% & ( ) * |4 , - /
sowezan |01 2 7189 4]; €527 |ww=ew|0|1(2]3(4|567|8|9]:|;[<|=|>7
swwezen (@ A B|C|D|E|F 6 H I JKLMHHD| [swo=e|@AB|ICDEFGHIJKLMNO
sowezan | PIRRIS|T|U|W WX Y Z|0NT AL |we=so PIQRISITIUVWIXIYZITIVTIT L
sesse | N g b de fghijklmnnjol |=ewws|"abc|def/ghliljk/|mno
sowzta|pigir s tjujv W xiyz/ {1} ~al ppe=wipqlrisitiuviwxylz/{||}"A
sowezze)| €U €3 @ 3|8 c|8 B|R T T 1A |we=m€(élAldlaacéléleililiAA
soezun| E @ B |G 6|00 0§ 0|0 ¢/ £ Y BR|F st | Eg8|fE| 0|00 0 U YO0
ol § 16 G R H 8 06 r %% i «»| |wewlalflolalfNalo
$50 {dez: 176) $80 tdez: 176)
$20 (dez: 162) $C0 tdez: 192)
$D0 (dez: 208) $D0 (dez 208)
ssoeenzzg| & | BT |7 |2 0/ p|7 Q8| E[F|DIEN $EO (dez: 224) B
srowez20) 2 R |2 &[] 2= %% . 0T $FO (dez: 240) ©
Zeichencodes fiir monospaced Fonts 3 - 6 Zeichencodes fiir proportionale Fonts 17 - 22

Ylower| g0 | $1 | $2 | $3 | $4 | $5 | 96 | $7 | $8 | $9 | $A | $B | $C | $D | $E | $F
Upper @ Mm@ G| &6 6 O .86 00| 2 (13)]| (14) | (15

$20 (dez: 32) + -

$30 {dez: 48)

Zeichencodes fiir Font 23 (BigZif57)
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DARSTELLBAREFARBEN EA KIT328F-8 Farben Farben

Im EA KIT320F-8 sind 16 Farben Nr. | Bezeichnung
(0..15) zur Ausgabe von Zeichenketten ‘1) :fahl:”arz
und Grafikbefehlen einstellbar. Die > TRot
Farbnummer 64=Transparent hat 3 |Grin
dabei eine Sonderstellung, wird z.B. 4 |Magenta
TRANSPARENT als Hintergrund fir 5 [Cyan
Zeichenketten eingestellt so werden 6 |Geb
die Buchstaben ohne Hintergrund ; ‘[;Ve'zl
gezeichnet d.h. der vohandene - o‘::nsegra“
Hintergrund bleibt erhalten. 10 [Viowtt

11
Die unsinnige Einstellung Vorder- und Hintergrundfarbe auf TRANSPARENT zu stellen |12
(dh. nichts wiirde sichtbar sein) hat zur Folge das die zu zeichnenden Pixel invertierend | 13 |Gelbgrin
wirken (=Komplementérfarbe). Wird das gleiche ein zweites mal an derselben Stelle [14]Helbiau
ausgegeben so wird die urspriingliche Grafik wiederhergestellt. ;i :s'r?;;:rem

FARB-ATTRIBUTE Farbattribute (zur Farbe addieren)

es gibt 3 mogliche Attribute die eingestellt werden | Wert |Bezeichnung [Bemerkung

. .. . . . +0 |kein Attribut
konnen. Der Wert des gewlinschten Attributs wird beim |——=5-- R ————

Einstellen der Farbe zu der Faronummer addiert. Es ist | 55 [gLnknvERS [Farven biinken invers. invers-Farbe

immer nur ein Atrribut erlaubt, meherere Attribute sind mit dem Befehl 'ESC QE' einstellbar

nicht kombinierbar! + 48 |BLINKONOFF |Farben blinken EIN/AUS. AUS-Farbe
mit Befehl 'ESC QF' einstellbar

Nachfolgend einige Beispiele zur Darstellung des Zeichens 'A' auf einen vorhandenen Hintergrund.

isparent M Transparent il 1sparent [ ] sparent - sparent s sparent LA sparent L sparent

MUSTER

Bei diversen Befehlen kann als Parameter ein Musterty
Bereiche, Bargraphs und sogar Texte [
mit unterschiedlichen Mustern gefullt |

ingestellt werden. So kénnen rechtecklge

©
[0}

L]

L

-I- + L ++
L

werden. Dabei stehen 16 interne LEiiiiini [EEEEEE fimess

Fullmuster zur Verfugung, zudem

kénnen eigene Fullmuster Uber den
Kitcompiler eingebunden werden.

9 18 11

40
14 15 16
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BEFEHLSUBERGABE/PARAMETER

Die BedieneinheitlaBt sich Gber diverse eingebaute Befehle programmieren. Jeder Befehl beginnt mit
ESCAPE gefolgt von einem oder zwei Befehlsbuchstaben und einigen Parametern.
Es gibt zwei Méglichkeiten Befehle zu senden:

1. ASCII-Modus

- Das Escape-Zeichen entspricht dem Zeichen '#' (hex: $23, dez: 35).

- Die Befehlsbuchstaben folgen direktim Anschluss an das '#' Zeichen.

- Die Parameter werden im Klartext (mehrere ASCII Ziffern) mit einem nachfolgenden Trennzeichen
(z.B.das Komma',') gesendet.

- Zeichenketten (Texte) werden direkt ohne Anflihrungsstrichen geschrieben und mit CR (hex: $0D),
oder LF (hex: $0A) abgeschlossen.

2. Binar-Modus

- Das Escape-Zeichen entspricht dem Zeichen ESC (hex: $1B, dez: 27).

- Die Befehlsbuchstaben werden direkt gesendet.

- Die Koodinaten xx und yy werden als 16-Bit Binarwerte (zuerst das LOW-Byte dann das HIGH-Byte)
gesendet.

- Alle anderen Parameter werden als 8-Bit Binarwert (1 Byte) gesendet.

- Zeichenketten (Texte) werden mit CR (hex: $0D), LF (hex: $0A) oder NUL (hex: $00) abgeschlossen.

Im Bin&r-Modus dirfen keine Trennzeichen z.B. Leerzeichen oder Kommas verwendet werden. Die
Befehle benodtigen auch kein Abschlussbyte wie z.B Carrige Return (auBBer Zeichenkette: $00).

PROGRAMMIERBEISPIEL

Indem nachfolgenden Beispiel ist zu sehen wie die Zeichenkette "Test" linksbiindig an den Koordinaten
117,32 ausgegeben werden kann.

Beispiel Auszugebende Codes im ASCII-Modus
far Terminal #Z1.117, 32, Test <Return>
fir Turbo-Pascal | write(aux, '#ZL117, 32,Test', chr(13) );
fur 'C’ fprintf(stdaux, "#ZL%d,%d,%s\x0D", 117, 32, "Test");
fiir Q-Basic OPEN "COM1:9600,N,8,1,BIN" FOR RANDOM AS #1
PRINT #1,"#Z1.117,32, Test"+CHR$(13)
Beispiel Auszugebende Codes im Binar-Modus
in ASCII EsC | Z L u NUL | space | NUL | T e s t NUL
in Hex $1B | $5A [$4C | $75 | $00 | $20 | $00 | $54 | $65 | $73 | $74 | $00
in Dezimal 27 |1 90 | 76 (117] O 32 0 84 (101 |115|116| O
far Turbo-Pascal | write(aux, chr(27), 'Z, 'L', chr(117), chr(0), chr(32), chr(0), 'Test', chr(0));
far 'C’ fprintf(stdaux, "\x1BZL%Cc%C%c%Cc%s\x00", 117, 0, 32, 0, "Test");
fir Q-Basic OPEN "COM1:9600,N,8,1,BIN' FOR RANDOM AS #1
PRINT #1,CHR$(27)+"ZL"+CHR$(117)+CHR$(0)+CHR$(32)+CHR$(0)+"Test"+CHR$(0)
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TERMINAL-BETRIEB

Nach dem Einschalten blinkt der Cursor in der ersten Zeile und das Display ist empfangsbereit. Alle
ankommenden Zeichen werden als ASClII's im Terminal dargestellt (Ausnahme: CR,LF,FF,ESC,'#').
Der Zeilenvorschub erfolgt automatisch oder durch das Zeichen 'LF'. Ist die letzte Zeile voll, scrollt der
Terminalinhalt nach oben. Beim Zeichen 'FF' (Seitenvorschub) wird das Terminal geléscht und der
Cursor nach links oben positioniert.

Die Grosse des benutzbaren Terminalfensters kann frei definiert werden.

Achtung: Mit Grafikbefehlen kann der Inhalt des Terminalfensters tiberschrieben werden z.B. L6schen
des Grafikbildschirms mit 'ESC DL".

Das Zeichen '#' wird als Escape-Zeichen benutzt (siehe unten) und ist somit nicht direkt im Terminal
darstellbar. Solldas Zeichen '#'im Terminal ausgegeben werden, so muf3 es doppelt gesendet werden
Hit'

EA KIT320F-8: Befehlstabelle fiir den Terminal Betrieb nach
Befehl | Codes [Anmerkung Reset
Befehle fir den Terminal Betrieb
FF: Formfeed (dez:12) AL Der Terminalinhalt wird geléscht und der Cursor nach Pos. (1,1) gesetzt
CR: Carriage Return (d:13) [*M Cursor ganz nach links zum Zeilenanfang
LF: Linefeed (dez:10) ~J Cursor wird in die nichste Zeile gesetzt
Cursor positionieren P n | n2 | n1=Spalte; n2=Zeile; Ursprung links oben ist (1,1) 1,1
Cursorposition sichern S die aktuelle Cursorposition wird gesichert
Cursorposition restoren R die letzte gesicherte Cursorposition wird wieder hergestellt
Cursor On / Off esc| T C ni n1=0: Cursor ist unsichtbar; n1=1: Cursor blinkt; 1
[Terminal-Modus M ni1 n1=0: Clear-Modus; n1=1: Overwrite-Modus; n1=2: Scroll-Modus 2
[Autom. Zeilenumbruch Z ni Der automatische Zeilenumbruch wird n1=1 Ein- oder n1=0 Ausgeschaltet 1
[Terminal unsichtbar A [Terminal Anzeige ist nicht sichtbar; Ausgaben werden weiterhin ausgfiihrt
[Terminal sichtbar E [Terminal Anzeige ist wieder sichtbar; Ein
Terminal-Ausgaben umleiten
[Terminal unterdriicken N IASCII-Zeich.,FF,CR,LF werden unterdriickt. Befehle (ESC T) werden ausgefiihrt
[Terminalausgabe intern ESC| T | | Alle Terminal-Ausgaben/Befehle wirken auf das interne Terminal des EA KIT320 intern
[Terminalausgabe extern X Alle Terminal-Ausgaben/Befehle wirken auf das externe Dotmatrix Modul
Einstellungen fiir das interne Terminal

[Terminal Farbe einstellen ESC| F T vf | hf I Farbe flir den Terminal Betrieb einstellen. vf= Schriftfarbe; hf= Hintergrundfarbe 7/0
Font einstellen F ni Font Nr. n1 fir Terminal Betrieb einstellen. (nur monospaced Fonts)
zus. Zeilenabstand Y ni fir den aktuellen Font werden zusétzlich n1 Pixel als Zeilabstand definiert

ESC| T Die Terminal Ausgabe erfolgt nur innerhalb des Fensters xx1,yy1 (=linke obere Ecke) 0..31
Fenster definieren Wt |yyl |2 yy2 | wojund x,yy2 (=rechte untere Ecke); xx=0..319; yy=0..239; 0::2

jw=Winkel (0=0°; 1=90°; 2=180°; 3=270°) der Terminaldarstellung
Einstellungen fiir das externe Dotmatrix-Modul (optional an J7)

Dotmatrixmodul Ein externes Dotmatrix-Display (HD44780 kompatibel) initialisieren
initialisieren ESC/ T | D ntn2 n1 = anzahl Zeichen; n2 = anzahl Zeilen
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Die nachfolgenden Befehlstabellen geben einen Uberblick (iber die eingebauten Funktionen des
EA KIT320F-8.

Nach dem Einschalten bzw. nach einem Reset werden einige Funktionen auf einen bestimmten Wert
voreingestellt (siehe letzte Spalte 'nach Reset' in der Tabelle). Beachten Sie bitte, dass diese
Einstellungen durch Erstellen eines Power-On-Makros Uberschrieben werden kénnen.

EA KIT320F-8: Befehlstabelle 1 nach

Befehl [Codes [Anmerkung Reset
Display-Befehle (Wirkung auf das gesamte Display)
Displayfarben einstellen ESC F | D | vf hf | Farbe fur Display und Bereiche: vi=Vordergrundfarbe; hf=Hintergrundfarbe 7
Display 16schen L Displayinhalt l6schen; alle Pixel mit Hintergrundfarbe fiillen
Display flllen S Displayinhalt fillen; alle Pixel mit Vordergrundfarbe fillen
Display mit Farbe fiillen F [nit Displayinhalt mit Farbe n1 flllen
Display invertieren 1 Alle Farben ohne SOLID-Attribut invertieren
Display ausschalten ESC D [ 5 Displayinhalt wird unsichtbar bleibt aber erhalten, Befehle weiterhin méglich
Display einschalten E Displayinhalt wird wieder sichtbar Ein
n1=0: Displayausgaben sind unsichtbar (werden aber weiterhin ausgefiihrt)
Display Update U | nl n1=1: Displayausgaben sind sofort sichtbar 1
n1=2: Displayinhalt auffrischen (vorherige Ausgaben werden sichtbar)
Rechteckige Bereiche verdndern / zeichnen
Bereich l6schen L [xx1 yyl|x2 |yy2 Einen Bereich von xx1,yy1 nach xx2,yy2 mit Display-Hintergrundfarbe fillen
Bereich fillen S [xx1 yyl|[x2 |yy2 Einen Bereich von xx1,yy1 nach xx2,yy2 mit Display-Vordergrundfarbe fiillen
Bereich mit Farbe fiillen ESC R | F |xx1 yyl |[x2 |yy2 n1 |Einen Bereich von xx1,yy1 nach xx2,yy2 mit Farbe n1 fillen
Bereich invertieren I [ xx1 yyl [ x2 |yy2 Alle Farben, ohne SOLID-Attribut, von xx1,yy1 nach x,yy?2 invertieren
Bereich m. Flllmuster M [ xx1 yyl|x2 [yy2 n1 |Bereich von xx1,yy1 nach xx2,yy2 mit Muster n1 in den Displayfarben zeichnen
Boxfarben einstellen Esc F | O | vf hf]rf Farbe fir Box: vi=Musterfarbe; fh=Muster-Hintergrundfarbe; ri=Rahmenfarbe 7,07
Box zeichnen R | O |xx1 yyl|xx2|yy2 n1 |[Rechteck von xx1,yy1 nach xx2,yy2 mit Fullmuster n1 zeichnen
Rahmenfarben einstellen Esc F | R |f1l f2|f3]|f4 Farbe fur Rahmen: f1=Ecken; f2=Rahmen aussen; f3=Rahmen Innen; f4=Fullung | 7070
Rahmenbox zeichnen R | T |xx1 yyl|x2 |yy2 n1 |[Eine Rahmenbox Typ n1 von xx1,yy1 nach xx2,yy2 zeichnen
Geraden und Punkte zeichnen
(Geradenfarben einstellen ESC F [ G | vf hf Farbe fur Geraden einstellen: vf = Linienfarbe; hf = Musterhintergrundfarbe; 7,64
Rechteck zeichnen R |xx1 yyl |[x@2 |yy2 Vier Geraden als Rechteck von xx1,yy1 nach xx2,yy2 zeichnen
Gerade zeichnen D |xx1 yyl|x2 |yy2 Eine Gerade von xx1,yy1 nach x@,yy2 zeichnen
Gerade weiter zeichnen EBC G W | xx1 yyl Eine Gerade vom letzten Endpunkt bis xx1, yy1 zeichnen 0
Punkt zeichnen P [xx1 yyl Ein Punkt an die Koordinaten xx1, yy1 setzen
PunktgréBe / Liniendicke Z |nt n2 n1 = X-PunktgréBe (1..15); n2 = Y-PunktgroBe (1..15); 1
Muster M | ni Geraden-/Punkt-Muster Nr. n1 einstellen; O = kein Muster verwenden 0
Befehle zur Ausgabe von Zeichenketten
[Textfarben einstellen ESC F Z | v hf Farbe flr Zeichenketten einstellen: vf = Schriftfarbe; hf = Hintergrundfarbe; 7
eichenkette ausgeben L Tost elchenketlonsnce: mehrere Zelien werden durch das Zelchon 1 (87C) getronnt |
L: Llnksbunqlg,.C. Zentriert [ |t wy1 | NUL Texte die zwischen zwei '~' ($7E) Zeichen stehen blinken An/Aus;
R: Rechtsbtindig R Texte die zwischen zwei '@' ($40) Zeichen stehen blinken Invertierend;
Font einstellen ESC 2 F | nl Font mit der Nummer n1 einstellen 5
Font-Zoomfaktor Z |n1 n2 ni = X-Zoomfaktor (1x..8x); n2 = Y-Zoomfaktor (1x..8x) 1
zus. Zeilenabstand Y [ nl zwischen zwei Textzeilen n1 Pixel als zusatzlichen Zeilenabstand einfiigen
[Text-Winkel W | ni Text-Ausgabewinkel: n1=0: 0°; n1=1: 90°; n1=2: 180°; n1=3: 270°; 0
[Text-Muster M | ni Text mit Muster Nr. n1 verkniipfen; 0 = Text mit keinem Muster verknlipfen 0
Zeichenkette fir Terminal ESC Z | T Text ... Befehl um eine Zeichenkette in einem Makro an das Terminal ausgeben zu kénner]
Befehle fiir alle Bilder
o [ o [ S 282t e S e B D i
internes Bild laden ESC U | I |xx1 yyl|nr internes Bild mit der nr (0..255) aus dem EEPROM nach xx1,yy1 laden
Hardcopy senden H header und gann die sigentishen Biddaten tber RSS2 gesendst (77678 Bytos).
Befehle fiir monochrome Bilder
Monochrombild Farben ESC F U | vf hf Bildfarbe fiir monchrome Bilder vf = Vordergrundfarbe; hf = Hintergrundfarbe; 7,0
Monochrombild Zoom Z |nt n2 n1 = X-Zoomfaktor (1x..8x); n2 = Y-Zoomfaktor (1x..8x) 1
Monochrombild Winkel ESC U [ W |ni Ausgabewinkel: n1=0: 0°; n1=1: 90°; n1=2: 180°; n1=3: 270°; 0
Monochrombild Muster M | nt Bild mit Muster Nr. n1 verknlpfen; 0 = Bild mit keinem Muster verkntipfen 0
Befehle fiir Farbbilder (16 Farben)

AE e oo™ ©O10 | 1o
Farbbild Palette BsC U | P | Bis 0 3 Bitsy mt untorschisdlohen Paletien n1-1. kbnnen dargestelt werden |
Farbbid Transparenz T [ Sboren Eoke des Bildes wird als Transparentiarbe definert und icht dargestelt, |

"By ponia Iny BuneH suex usuysuIBAN JIAA “US] feuyRg0A UsBuniepuy ayasiuyoe |



Technische Anderungen vorbehalten. Wir tibernehmen keine Haftung fiir Druckfehler.
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EA KIT320F-8: Befehlstabelle 2 nach
Befehl |Codes [Anmerkung Reset
Bargraph Befehle
Bargraph Farben { i
eiisgteizn arbe Esc| F B vf | hf | Ffa Lb\?grgirrgreunngfaarr%r:;p;fSn};;igergl.’undfarbe; rf = Rahmenfarbe 707
R Bargraph nach L(inks), R(echts), O(ben), U(nten) mit der Nr. n1 | yain
» L definieren. xx1,yy1 ,xx2,yy2 sipd das un'_l_schlieBende Rechteck Bar
Bargraph definieren n1 | xx1 |yyl %@ [yy2 | aw | ew [typ | mst|des Bargraphs. aw,ew sind die Werte fir 0% und 100%. )
o typ=0: Balken; typ=1: Balken im Rechteck; mst=Balkenmuster d,ef"
u typ=2: Strich; typ=3: Strich im Rechteck; mst= Strichbreite niert
Bargraph aktualisieren A ni1 |wert Den Bargraph mit der Nummer n1 auf den neuen Benutzer-"wert” setzen und zeichnen
Bargraph neu zeichnen Esc| B Z nl Den Bargraph mit der Nummer n1 komplett neu zeichnen
Bargraphwert senden S ni Den aktuellen Wert des Bargraph Nr. n1 auf der serielen Schnitstelle senden
Die Definition des Bargraph mit der Nummer n1 wird ungultig. War der Bargraph als
Bargraph I6schen Dt [n2 2-0: Bar bleibt weitrhin sichibar: n21: Bar wird i Display-Hintergrundiarbe
geldscht
Clipboard Befehle (Zwischenspeicher fiir Bildbereiche)
Clipboard Nr. wéhen N ni | 2 Clipboards stehen zur Verfiigung, mit n1= (1,2) wird das akt. Clipboard ausgewahit. | 1,leer
Displayinhalt sichern B Der gesamte Displayinhalt wird als Bildbereich ins Clipboard kopiert
Bereich sichern S xx1 |yy1 I X2 yy2 | Der Bildbereich von xx1,yy1 bis nach xx2,yy2 wird ins Clipboard kopiert
Bereich restaurieren esc|l ¢ LR Der Bildbereich im Clipboard wird wieder ins Display an die urspriingliche Stelle kopier|
Bereich kopieren K  xx1 |yyl | Der Bildbereich im Clipboard wird ins Display nach xx1,yy1 kopiert
Farbpalette Pt 121: Die Farbpalette wird mmer wiederhergestel, 2
wiederherstellen n1=2: Die Farbpalette wird nur bei Vollbildern (320x240 Pixel) wiederhergestelt.
Blinkbereich / Attribut Befehle
Blinkzeit einstellen Z ni Einstellen der Blinkzeit n1= 1..15 in 1/10s; 0=Blinkfunktion deaktivieren 6
Blinkattribut On / Off O xx1 |yyl|[x2 yy2 | Blinkbereich (An/Aus) von xx1,yy1 bis xx2,yy2 setzen (BLINKONOFF-Attribut)
Blinkfarbe OFF einstellen F fh Einstellen der Hintergrundfarbe beim EIN /AUS blinken
Blinkattribut Invertierend I oxxd |yyl [ x@ yy2 | Invertierenden Blinkbereich von xx1,yy1 bis xx2,yy2 setzen (BLINKINVERS-Attribut)
Inverierfarbe einstellen ESC|Q | E 1 |f Der Farbe f1=0..15 wird als Invertierfarbe f2=0..15 zugewiesen
Attribut Solid S xx1 [yyl [x2 yy2 Bereich von xx1,yy1 bis xx2,yy2 definieren der nicht Invertierbar ist (SOLID-Attribut)
Attribute 16schen Lo oxxd [yyl [ 02 yy2 Loscht das BLINKxxx- oder SOLID-Attribut von xx1,yy1 bis xx2,yy2
R i [ v ne| erathumenen o2 010 etk dr e 0 e e
Einstellungen fiir Meniibox / Touchmenii
Meni Farbeneinstellen  |esc| F | N vf | hf | o - Sehiffaroe i - Hintergrundfarbe ff < Rahmenarbe 707
Menii-Font einstellen F nl Font mit der Nummer n1 fir Menidarstellung einstellen 5
Mendiifont-Zoomfaktor Z nil|n2 n1 = X-Zoomfaktor (1x..8x); n2 = Y-Zoomfaktor (1x..8x) 1,1
zus. Zeilenabstand Y ni zwischen zwei Meniieintrdgen n1 Pixel als zuséatzlichen Zeilenabstand einfligen
Menii-Winkel ESCI N |'w ni Meniidarstellung Winkel: n1=0: 0°; n1=1: 90°; n1=2: 180°; n1=3: 270°; 0
n1=1: Touchmenu 6ffnet automatisch; n1=0:Touchmeni 6ffnet nicht automatisch
[Touchmen(-Automatik T nl stattdessen wird die Anforderung 'ESC T 0' zum Offnen Giber RS-232/422 an den 1
Hostrechner gesendet, dieser kann dann mit 'ESC N T 2' das Touchmen &ffnen.
Meniibox Befehle (Steuerung mit Tasten nicht per Touch)
Ein Menu wird ab der Ecke xx1,yy1 mit dem akt. MenUfont gezeichnet.
nr:= aktuell invertierter Eintrag (z.B: 1 = 1. Eintrag)
MenU definieren und D x|yt | nr Text NUL Text:= Zeichenkette mit den Menueintragen. Die einzelnen Eintrage sind durch Zeiche I
Darstellen ($7C,dez:124) getrennt z.B. "Eintrag1|Eintrag2|Eintrag3"
Der Hintergrund des Menus wird automatisch gesichert.
Ist bereits ein Menu definiert, wird dieses automatisch abgebrochen+entfernt.
néchster Eintrag esc| N LN Der néchste Eintrag wird invertiert oder bleibt am Ende stehen
lvorheriger Eintrag P Der vorherige Eintrag wird invertiert oder bleibt am Anfang stehen
Nendendo/ Senden s B o e o e S el rs =
Neniende Vel u o D o i o Doy e nd drh b wsp nglonen Hole ru st
Meniiende / Abbrechen A Das Meni wird vom Display entfernt und durch den urspringlichen Hintergrund ersetz|
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EA KIT320F-8: Befehle fiir das Touch-Panel nach
Befehl [Codes [Anmerkung Reset
Touch: Bereiche definieren

'C': Die Touch-Felder f1 bis f2 werden zu einer Taste definiert.
'T': Der Bereich von xx1,yy1 nach xx2,yy2 wird als Taste definiert.
[Touch-Taste definieren c | #1 o |down| up Text|y, 'U': Das Bild Nr. n1 wird nach xx1,yy2 geladen upd als Taste definiert.

Code [Code ‘down Code':(1-255) Riickgabe/Touchmakro beim Driicken der Taste.
'up Code': (1-255) Rickgabe/Touchmakro beim Loslassen der Taste.
(down-/up-Code = 0 driicken/loslassen wird nicht gemeldet).
‘Text’: es folgt eine Zeichenkette die zentriert mit dem akt. Touch-Fon

(Taste ist gedriickt ESC A
solange der Touch berihrt

. down( up | Text
wird) T % yy1 %2 [y2 coelebo | NULfin der Touch-Taste plaziert wird, mehrzeilige Texte werden mit dem
down up | Text Zeichen '|' ($7C, dez: 124) getrennt;
U [ yyt fnt o io codel . |NUE 'NUL": ($00) = Zeichenkettenende

'G': Die Touch-Felder f1 bis f2 werden zu einem Schalter definiert.
'K': Der Bereich von xx1,yy1 nach xx2,yy2 wird als Schalter definiert.

[Touch-Schalter definieren down| up Text 'J': Das Bild n1 wird nach xx1,yy2 geladen und als Schalter definiert.
G |f1 f2 Code|Code NUL ‘down Code'": (1-255) Ruckgabe/Touchmakro beim Einschalten.

'up Code': (1-255) Riickgabe/Touchmakro beim Ausschalten.

(Zustand der_SChaIter EsC A (down-/up-Code = 0 Ein-/Ausschalten wird nicht gemeldet).
“099_9“ nach jeder down| up | Text ‘Text”: es folgt eine Zeichenkette die zentriert mit dem akt. Touch-Fon
Beriihrung) K [xt yyl |02 |yy2 oiielcode| .. NUL|in der Touch-Taste plaziert wird, mehrzeilige Texte werden mit dem
Zeichen '|' ($7C, dez: 124) getrennt;
down up | Text
Joxadyyt | ni 7 [NuL 'NUL'": ($00) = Zeichenkettenende

Code Code

Der Bereich xx1,yy1 nach xx2,yy2 wird als Meni-Taste definiert.
'down Code':(1-255)Ruickgabe/Touchmakro beim Dricken.
'up Code':(1-255) Rickgabe/Touchmakro beim Menii-Abbruch
'mnu Code':(1-255) Ruckgabe/Menumakro+(EintragsNr-1) nach
IAuswahl eines MenU-Eintrages. (down-/up-Code = 0 Aktivieren /
- ouch-T IAbbruch des Men(s wird nicht gemeldet).

ouch-Taste mit down| up [mnu Text [Text':= Zeichenkette mit dem Meni-Tastentext und den
Mentifunktion definieren ESC A | M |xd yyl |2 |yy2 Code Coze Code NUL Menueintradgen. Das erste Zeichen bestimmt die Richung in der
das Men( aufklappt (R=rechts L=links O=oben U=Unten). Die
einzelnen Eintrage sind durch Zeichen '|' ($7C,dez:124) getrennt|
z.B. "UTaste|Eintrag1|Eintrag2|Eintrag3"
Der Tastentext wird mit dem akt. Touchfont und die Menu-Eintrage
mit dem akt. Menufont gezeichnet.
Der Hintergrund des Menus wird automatisch gesichert.
Ein Zeichenbereich wird definiert. Innerhalb der Eck-Koodinaten xx1,yy1 und x2,yy2
kann dann mit der Strichstérke n1 gezeichnet werden.
Ein frei benutzbarer Touchbereich wird definiert. Touchaktionen (down, up und drag)
innerhalb der Eck-Koodinaten xx1,yy1 und xx2,yy2 werden uber RS232 gesendet.

Zeichenbereich definieren ESC A | D |[xx1 yyl|x2 |yy2 ni

Freien Touchbereich def. ESC A | H |xx1 yyl |[x2 |yy2

Bar per Touch einstellbar ESC B | nr IDer Bargraph mit der Nr. n1 wird zur Eingabe per Touchpanel definiert.
Touch: Einstellungen
Farben fiir den Rahmen von Touch-Tasten/Schaltern einstellen.
Touch-Rahmen Farben Esc F E fl f2 13 |4 f1=Ecken; f2=Rahmen aussen; f3=Rahmen Innen; f4=Fllung
[Touch-Rahmen E | ni mit n1 wird der Rahmentyp fir die Darstellung von Touch-Tasten/Schaltern eingestellt| 1
X | ni automatisches Invertieren beim Berlhren der Touch-Taste: n1=0=AUS; n1=1=EIN; 1
[Touch-Tasten Reaktion - - " .
S | ni Summer piepst kurz beim Beriihren einer Touch-Taste: n1=0=AUS; n1=1=EIN 1
[Touch-Taste Invertieren N |Code Die Touch-Taste mit dem zugeordnetem Return-Code wird manuell Invertiert
[Touch-Schalter abfragen X [Code Zustand des Schalters (Aus=0; Ein=1) wird Giber die serielle Schnittstelle gesendet
[Touch-Schalter einstellen P |Code n1 Zustand des Schalters wird per Befehl gedndert n1=0=Aus; n1=1=Ein.
Innerhalb einer Gruppe ist immer nur 1 Schalter aktiv, alle anderen werden deaktiviert
Radiogroup flr Schalter R | n1 n1=0: neu definierte Schalter gehéren keiner Gruppe an. 0
ESC A n1=1..255: neu definierte Schalter gehéren der Gruppe mit der Nummer n1 an.
Der Touchbereich mit dem Return-Code (Code=0: alle Touchbereiche) wird aus der
L |Code n1 Touchabfrage entfernt. Mit n1=0 bleibt der Bereich am Display sichtbar, mit n1=1 wird
Touch-Bereich Léschen der Beremh mit Dlsplay-Hlntgrgrundfarbe geloscht:
Touchbereich der die Koordinaten xx1,yy1 umschliesst aus der Touchabfrage
V [ x1 yyl| ni entfernen n1=0: Bereich bleibt sichtbar; n1=1: Bereich mit Display-Hintergundfarbe
16schen
Barwert senden Ein/Aus aQ | n1 das automatischen Senden eines neuen Bargraphwertes per Toucheingabe wird

n1=0:deaktiviert; n1=1:aktiviert;

[Touch-Abfrage Ein/Aus A | nl Touchrabfrage wird n1=0:deaktiviert; n1=1:aktiviert; 1
Touch: Beschriftungs-Font

Beschriftungs Farbe ESC F | A | vf hf Farbe fur die Touchtastenbeschriftung einstellen. vf=Schriftfarbe; hf=Hintergrundfarbe| P\:tg

Beschriftungs Font F [nt Font mit der Nummer n1 fir Touchtastenbeschriftung einstellen

Beschriftungs-Zoomfaktor Bsc A Z |nl n2 n1 = X-Zoomfaktor (1x..8x); n2 = Y-Zoomfaktor (1x..8x) 1,1

zus. Zeilenabstand Y | ni zwischen zwei Textzeilen n1 Pixel als zusatzlichen Zeilenabstand einfliigen

Beschriftungs-Winkel w Text-Ausgabewinkel: n1=0: 0°; n1=1: 90°; n1=2: 180°; n1=3: 270°;
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Technische Anderungen vorbehalten. Wir tibernehmen keine Haftung fiir Druckfehler.
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BEFEHLE FURMAKROS,PORTSUND SONSTIGES

EA KIT320F-8: Befehle fiir Makros, Ports und Sonstiges nach
Befehl |Codes [Anmerkung Reset
Makro Befehle
Normal Makro ausfiihren N ni Das (Normal-)Makro mit der Nummer n1 (0..255) aufrufen (max. 7 Ebenen)
[Touch Makro ausfiihren T nl Das Touch-Makro mit der Nummer n1 (0..255) aufrufen (max. 7 Ebenen)
Port Makro ausfiihren P ni Das Port-Makro mit der Nummer n1 (0..255) aufrufen (max. 7 Ebenen)
Bit Makro ausfiihren esc | m B ni Das Bit-Makro mit der Nummer n1 (1..16) aufrufen (max. 7 Ebenen)
Meni Makro ausfiihren M n1 Das Menu-Makro mit der Nummer n1 (0..255) aufrufen (max. 7 Ebenen)
Matrix Makro ausfiihren X ni Das Matrix-Makro mit der Nummer n1 (0..64) aufrufen (max. 7 Ebenen)
/Analog Makro ausflhren V. ni Das Analog-Makro mit der Nummer n1 (0..19) aufrufen (max. 7 Ebenen)
Prozess Makro ausfiihren C ni Das Prozess-Makro mit der Nummer n1 (0..255) aufrufen (max. 7 Ebenen)

s sprer T e[ pelesenuee i i s e aetpan v of
e igoen o o [ polkosiomup it B Y oder © (47 sl Maketen) verdn
automatische (Normal-) Makros

Das (Normal-)Makro mit der Nummer n1 (0..255) in n2/10s aufrufen. Die Ausfihrung
Makro mit Verzdgerung G ntl|n2 wird durch andere Befehle (z.B durch RS-232, Touch-, Port-, Bit-, Matrixmakros)

gestoppt.
o Mekgos rma R e e A e Ry

ESC| M Makros n1..n2 automatisch zyklisch abarbeiten; n3=Pause in 1/10s. Die Ausfiihrung

lautom. Makros zyklisch A ni1|[n2|n3 wird durch andere Befehle (z.B durch RS-232, Touch-, Port-, Bit-, Matrixmakros)

gestoppt.

Makros autom. von n1..n2..n1 (PingPong) abarbeiten; n3=Pause in 1/10s. Die
lautom. Makros pingpong J n1|[n2|n3 lAusfihrung wird durch andere Befehle (durch RS-232, Touch-,Port-,Bit-,

Matrixmakros) gestoppt.

Makro Prozesse

Ein Makroprozess mit der Nummer nr (1..16) wird definiert (1=hdchste Prioritat).
Makroprozess definieren D nr |typ | n3 n4 | zs |Die Prozessmakros n3 bis n4 werden nacheinander alle zs/10s ausgefiihrt.

typ: 1=einmal; 2=zyklisch; 3=pingpong n3..n4..n3
Neksoprozess Zotitencl eso| w | 2 v | » D e e g > 110

lAlle Makroprozesse werden mit n1=0 gestoppt und n1=1 wieder gestartet.
Makroprozesse anhalten S ni z.B. um Einstellungen und Ausgaben Uber die RS-232 Schnittstelle ungestort 1

auszufiihren

Port-Befehle

pusgabe-Port schreiben W ot [n2 ot b Ausaaibort v OvKeatzon (nact: coton (1pery; mvertoren (12-2) | 800
Eingabe-Poresen : e B an oL Pogoou
Port Scan Ein/Aus A ni Der automatiche Scan des Eingabe-Port wird n1=0: deaktiviert; n1=1: aktiviert 1
Eingabe-Port invers Esc| Y I ni Der Eingabe-Port wird n1=0: normal; n1=1: invertiert ausgewertet 0
e Tt Wom [ [no  fesioana one ot Nt Tosaur o don e snd Mg om | 0
Beleuchtung Ein/Aus/Halb L n1 CFL-Beleuchtung n1=0: AUS; n1=1: EIN; n1=2: Halbe Helligkeit; 1
Summer Ein / Aus S ni n1=1..255: Summerflr n1 1/10s lang Ein AUS

Sonstige-Befehle
Farbe neu definieren ESC| F [P ni | r16 |g16 b16 I Der Farbe n1=0..15 neue RGB-Werte (0..15) zuweisen.
Kontrast increment | Der Kontrast wird um einen Step eréht
Kontrast decrement EsC| P | D Der Kontrast wird um einen Step verringert
Kontrast einstellen S ni | Der Kontrast wird auf den Wert n1=0..40 gesetzt. 20
\Warten (Pause) ESC| X | ni n1 Zehntel-Sekunden abwarten bevor der nachste Befehl ausgefuhrt wird.
Bytes senden ESC| S B anz daten ... gzt\gs r.c.‘.e: ::zz éy:effféiy;;sei:frj:é Zﬁeifiti?nﬁzsgzz(lalg: %ruckers)
Version senden \'/ Es wird die Software Versions-Nr. + Datum als String auf der RS-232/RS-422 gesende
Befehle an HD44780 escl L B anz daten ... Es werden anz (=1..255) Befehle an das ext. Dotmatrixmodul mit HD44780 gesendet.
Daten an HD44780 D anz daten ... Es werden anz (=1..255) Daten an das ext. Dotmatrixmodul mit HD44780 gesendet.

Vom internen Benutzer EEPROM ab Adresse adr werden anz (=1..255) Bytes
EEPROM lesen esc| E R adrjanz angefordert und Uber die RS-232/RS-422 gesendet. ( B
EEPROM schreiben W adr|anz daten . gecsiisrlir;tk;aer:?dlﬁg:tf?Lliaizlggl)tl\élsab Adresse adr werden anz (=1..255) Bytes
R o e o™ = "7 a2 (255 i
[2C-Bus schreiben W acr [anz| daten . [ dem EO-Bus for don Baustoi mit der Dovie Adresse adr verden
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BEFEHLE FURDIE ANALOGEINGANGE

Die nachfolgende Befehltabelle gibt einen Uberblick iiber die Méglichkeiten der beiden
Analogeingdnge AIN1 und AIN2. Die Auflé6sung betrdt 10-Bit, bei 0..+250mV
eingangsempfindlichkeit (in etwa wie ein 3 stelliges DVM).

EA KIT320F-8: Befehle fiir die Analogeingénge nach
Befehl [ Codes [Anmerkung Reset
Befehle fiir Analogeindnge
Analog-Abfrage Ein/Aus A | ni Der automatiche Scan der Analogkanale wird n1=0: deaktiviert; n1=1: aktiviert 1
Analogwert senden D | nr Der Wert in [mV] vom Analogkanal nr=1..2 wird auf der RS-232/RS-422 gesendet
ESC V : - — T PR : = A E -
Bereiche / Grenzen fir Zwei Grenzen fir An.alogkgnal nr=1..2 einstellen. Mit Hllfe. dieser Grenzen kénnen beifUber:
Analog-Makros K [ nr n1{n2|n3 und/oder Unterschreiten diverse Analog-Makros automatisch gestarted werden. 0
ni=untere Grenze in [mV]; n2=obere Grenze in [mV]; n3=Hyterese in [mV].
Bargraph fur Analogkanal nr=1..2 nach L(inks), R(echts), kei
. i ini ein
Bargraph fur E xox(1b ?/;)1 )&Jx(zn t;ynz) ;?r;tddg;sN;ﬁbsnclgl(iig::gg.Rechteck des Bar
H E il il il )
Q”f".’“c.’ge'ngang SC V| g | nro b pxtyyl xx21yy2 | aw  ew | typ |mst g, b aw,ew sind die Werte far 0% und 100% in [mV] | defi-
etinieren U typ=0: Balken; typ=1: Balken im Rechteck; mst=Balkenmusfehjert
typ=2: Strich; typ=3: Strich im Rechteck; mst= Strichbreite
Bargraph aktualisieren ESC V [ B | nr Alle definierten Bargraphs fiir Analogkanal nr=1..2 aktualisieren
Benutzerwerte - Formatierte Textausgabe
Der Abgleich erfolgt folgendermassen: nicht
. ) 1.) Definierte Spannung an AIN1 (Kanal1) oder AIN2 (Kanal2) anlegen. -
Analogabgleich @ | nr Sting NUL 2.) Befehl unter Angabe des Analogkanals nr=1..2 und "String" ausfiihren; wobei "Strianaalh
einer ASCII-Zeichenkette wie z.B. "200.0" besteht re
Benutzerwerte fiir Analogkanal nr=1..2 einstellen. Jeweils 2 Analogwerten (0..200mV) jwird
ein Benutzerwert (max. 5 Stellen + Dezimalpunkt + evtl. Vorzeichen) zugeordent. 0=0;
Benutzerwerte einstellen ESC V | E | nr Format String... NUL |Format String: mV1=Benutzerwert1;mV2=Benutzerwert2. 'NUL' ($00) = Stringende 200=
Beispiel: Anzeige soll bei 200 mV "-123.45" und bei 100mV "0.00" sein 200.0
Format String: "200=-123.45;100=0"
Benutzerwert senden S | nr aktuellen Benutzerwert fiir Analogkanal nr=1..2 iber RS-232/RS-422 senden
Benutzerwert an Terminal T |nr aktuellen Benutzerwert flir Analogkanal nr=1..2 zum Terminal ausgeben
Benutzerwert ausgeben G | nr xx1|yyl aktuellen Benutzerwert fiir Analogkanal nr=1..2 an xx1,yy1 ausgeben
Benutzerwert Farbe ESC F |V | nr vf|nhf Farbe fir Analogkanal nr=1..2 einstellen. vf=Schriftfarbe; hf=Hintergrundfarbe 7/0
Benutzerwert Font F |nr n Font fir Analogkanal nr=1..2 mit der Nummer n1 einstellen 5
Benutzerwert Zoom ESC v Z | nr n1|n2 Zoomfaktor fir Analogkanal nr=1..2 einstellen. n1=X-Zoom 1x..8x; n2=Y-Zoom 1x..84 1,1
Benutzerwert Muster M [nr ni Text fir Analogkanal nr=1..2 mit Muster n1 verkniipfen; 0=mit keinem Muster verkniipfen0
Benutzerwert Winkel W | nr ni Analogkanal nr=1..2 Schriftwinkel: n1=0: 0°; n1=1: 90°; n1=2: 180°; n1=3: 270°; 0

"By ponia Iny BuneH suex usuysuIBAN JIAA “US] feuyRg0A UsBuniepuy ayasiuyoe |



Technische Anderungen vorbehalten. Wir tibernehmen keine Haftung fiir Druckfehler.
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ANTWORTEN DES EAKIT320F-8 UBERDIE SERIELLE SCHNTTSTELLE

Die nachfolgende Tabelle enthélt alle Antworten des EA KIT320F-8 Uber die serielle Schnittstelle.
Die Antworten kébnnen automatisch oder per Befehl kommen. Zudem kénnen mit dem Befehl 'ESC
SB ..." beliebige Zeichenfolgen Uber die serielle Schnittstelle gesendet werden.

Antworten des EA KIT320F-8 liber die serielle Schnittstelle

Kennung | anz | daten [Anmerkung
automatische Antworten vom KIT320

JAntwort vom Analogen Touchpanel wenn eine Taste/Schalter gedriickt wurde.
ESC A 1 code code = down oder up Code der Taste/Schalter.
Es wird nur gesendet wenn kein Touch-Makro mit der Nr. code definiert ist !
Nach dem Auswahlen eines Menleintrages per Touch wird der ausgewéhlte
ESC N 1 code Menueintrag code gesendet.
Es wird nur gesendet wenn kein Meni-Makro mit der Nr. code definiert ist !
Nach Anderung des Eingangs-Port wird der neue 8-Bit Wert gesendet
ESC P 1 wert JAutomatischer Port-Scan mufB aktiviert sein siehe Befehl 'ESC Y A n1'
Es wird nur gesendet wenn kein Port-Makro mit der Nr. wert definiert ist !
Nach Erkennen eines Tastendruckes der extern Matrix-Tastatur wird die neu
ESC M 1 nr lgedriickte Tastennummer nr gesendet.
Es wird nur gesendet wenn kein Matrix-Makro mit der Nr. nr definiert ist !
Nach dem Einstellen eines Bargraph per Touch wird der aktuelle wert des Bars mit
ESC B 2 nr wert der nr gesendet.
Barwert Senden muB aktiviert sein siehe Befehl 'ESC A Q n1".
Falls das automatische Offnen eines Touchmeniis deaktiviert ist (sieche Befehl 'ESC
ESC T 0 IT n1'), so wird diese Anforderung an den Hostrechner gesendet. Dieser kann dann
[das Touchmeni mit dem Befehl 'ESC N T 2' 6ffnen.
Bei einem freien Touchbereich-Ereignis wird folgendes gesendet:
ESC H 5 typ xLO xHI yLO yHI  Jtyp=0 ist Loslassen; typ=1 ist Berlhren; typ=2 ist Draggen
innerhalb des freien Touchbereiches an den Koordinaten x,y (16-Bit Werte)
Antworten nur nach Anforderung per Befehl
Nach dem Befehl 'ESC N S' wird der aktuell ausgewéhlte Menueintrag gesendet.

Esc N ! nr nr=0: kein Menueintrag ist ausgewéahlt.
ESC B 2 nr wert Nach dem Befehl 'ESC B S n1' wird der aktuelle Wert Bars mit der Nr. nr gesendet.
Nach dem Befehl 'ESC A X wird der aktuelle Zustand des Touch-Schalters mit dem
ESC X 2 code | wert
Return-Code code gesendet. wert = 0 oder 1
Nach dem Befehl 'ESC Y R' wird der angeforderte Eingangs-Port gesendet
ESC Y 2 nr wert nr=0: wert ist ein 8-Bit Binarwert aller 8 Eingange

nr=1..8: wert ist 0 oder 1 je nach Zustand des Eingans nr
ESC D 3 nr LO-byt HI-byt Nach dem Befehl 'ESC S D nr' wird der aktuelle Analogwert vom Analogeingang nr=
wert  wert oder 2 gesendet. (wert = 0..2300 entpricht 0..230mV)

Nach dem Befehl 'ESC V S nr' wird der aktuelle Analogwert vom Analogeingang nr=1

ESC v anz nr | Zeichenkette Benutzerwert ... oder 2 als formatierter Benutzerwert gesendet (Stringldnge = anz-1).
ESC E anz daten ... Nach dem Befehl 'ESC E R adr anz werden die angeforderten Bytes aus dem
Benutzer EEPROM gesendet.
ESC Nach dem Befehl 'ESC | R adr anz' werden die angeforderten Bytes 12C-Bus
| anz daten ...

lgesendet.

Antworten ohne ESC und Lingenangabe (anz)
Nach dem Befehl 'ESC H' wird ein Hardcopy mit 77878 Bytes gesendet.

B M + 77876 Bytes Bilddaten Das ist ein 256 Farben BMP-Bild mit 320x240 Pixel.

Die ersten beiden Bytes des BMP-Bildes beginen immer mit '‘BM'.

Nach dem Befehl 'ESC S V' wird die Version der KIT-Firmware als Zeichenkette
E A Zeichenkette .. NUL |gesendet (Endekennung ist das Zeichen NUL = $00).

Die ersten beiden Bytes der Zeichenkette beginen immer mit 'EA'
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