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UNPACKING



EA QUICKuniTFT050

EA uniTFT050-xxx


Einführung
In Ihren Händen halten Sie das neue EA uniTFT050-xxx.

Zur richtigen Einrichtung und Verwendung des Displays folgen Sie bitte den nachstehenden Anweisungen. 

Sie benötigen

1. z.B. Display EA uniTFT050-ATC bzw. EA QUICKuniTFT050C
2. Quickstarter Platine (in EA QUICKuniTFT050C enthalten)
3. USB Kabel für mini-USB Stecker (in EA QUICKuniTFT050C enthalten)
4. USB-Stick mit Software und Treiber (in EA QUICKuniTFT050C enthalten) oder Internetverbindung: www.lcd-module.de/produkte/unitft.html
5. Netzteil 3,3V mit etwa 0,5m Kabel, min. 1100mA (nicht im Lieferumfang enthalten)
6. PC, Windows 7, 8 oder 10
Erste Inbetriebnahme des Displays
Stecken Sie das Display EA uniTFT050 auf den Quickstart-Adapter. Achten Sie dabei auf die Richtige Ausrichtung des Displays (Polung). Überprüfen Sie, ob die beiden roten Stecker sauber ineinander stecken.

Schließen Sie die 3,3V an die Schraubklemme an (Achtung auf richtige Polarität)

Schalten Sie Ihr Netzteil ein

Sie sehen auf dem Display links oben in der Ecke einen blinkenden Cursor. Das Display ist nun betriebsbereit und wartet auf Daten.

Stellen Sie mittels USB-Kabel eine Verbindung zum PC her.

Installieren Sie

· uniSKETCH (empfohlen) oder

· nur die beigefügten USB Treiber „Setup EA uniTFT driver.exe“

Warten Sie bis die Installation der Treiber abgeschlossen ist.

Installation der Software uniSKETCH
Die beiliegende Software uniSKETCH dient der Erstellung von Screens (Bildschirmseiten) mit Grafiken, Texten und Funktionen. Dies wird durch einfache „Drag&Drop“ möglich.

Zur Installation der Software folgen Sie bitte den nachstehenden Schritten:

Verwenden Sie den beigelegten USB-Stick und starten Sie „unisketch_setup_xxx.exe“

Folgen Sie den Anweisungen zur Installation.

Warten Sie bis die Installation abgeschlossen ist.

Sie können uniSKETCH nun öffnen und verwenden.

Verwendung von uniSKETCH

1. Öffnen Sie die Datei „My first Project.emp“.
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2. Wenn das Display über den USB an den PC angeschlossen ist und mit Strom versorgt ist, stellen Sie über das Menü „Device Settings“ den passenden COM-Port ein:
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3. Über den Menüpunkt „Deploy to simulator“ kann das gesamte Projekt auf einem Simulator getestet werden. Es öffnet sich automatisch ein neues Fenster mit dem Inhalt von Screen 1.
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4. Über den Menüpunkt „Deploy to uniTFT“ überträgt man das aktuelle Projekt zum angeschlossenen Display.
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5. Das EA uniTFT050 verfügt über ein sehr umfangreiches Repertoire an Funktionen und Verwendungsmöglichkeiten. Die Wahl des nächsten Schrittes liegt bei Ihnen. Möchten Sie....

ein erstes Projekt erstellen, dann schauen Sie unter http://www.lcd-module.de/fileadmin/downloads/development%20service/uniTFT/First_Project_-_Touchbuttons_with_pictures.zip 
das komplette Datenblatt des uniTFT050 einsehen, dann schauen Sie unter http://www.lcd-module.de/fileadmin/pdf/grafik/uniTFT050-A_.pdf
Videos zur Veranschaulichung der wesentlichen Funktion sehen, dann schauen Sie unter http://www.lcd-module.de/products/unitft-multifunction-tft.html
